AULA 02 — DADOS PRIMITIVOS E EXERCICIOS

Ao término desse capitulo vocé tera aprendido:
v" Tipos de dados e suas conversdes;
v Operadores;
v" Criacao de projetos, pacotes e classes no NetBeans;
v Variaveis, calculos e impressdo em Java.
Nesse capitulo serdo discutidos os principios basicos do desenvolvimento Java.
Serdo apresentados os tipos de dados primitivos e exemplos contendo os comandos

basicos e fundamentais para a criacdo de classes.

2.1 TIPOS PRIMITIVOS DE DADOS

A linguagem Java nao é totalmente Orientada a Objetos, e isto se deve principalmente
aos atributos do tipo primitivo, pois séo tipos de dados que nao representam classes, mas
valores basicos.

Os tipos primitivos, assim como em varias outras linguagens, como o “C”, existem para
representar as espécies mais simples de dados, sendo eles
dados numérico, booleano e caractere. Os tipos primitivos da linguagem Java séo:

Valores possiveis

Tipos |Primitivo Menor Maior VanNr Tamanho Exemplo
Padrao
byte -128 127 0 8 bits byte ex1 = (byte)1;
short -32768 32767 0 16 bits short ex2 = (short)1;
Inteiro
int -2.147.483.648 2.147.483.647 0 32 bits intex3 =1,
long -9.223.372.036.854.770.000 9.223.372.036.854.770.000 0 64 bits long ex4 = 1lI;
float -1,4024E-37 3.40282347E + 38 0 32 bits float ex5 = 5.50f;
Ponto
Flutuante double ex6 = 10.20d;
double -4,94E-307 1.79769313486231570E + 308 0 64 bits ou
double ex6 = 10.20;
char ex7 = 194;
Caractere char 0 65535 \0 16 bits ou
char ex8 = 'a’;
Booleano boolean false true false 1 bit boolean ex9 = true;
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2.2 OPERADORES ARITMETICOS

Os operadores mais comumente utilizados séo:

Operacao Operador Exemplo
Adicao f+7
Subtracao p-C
Multiplicagéao b*d
Divis&o x/y
Resto % r%s

2.3 OPERADORES RELACIONAIS

Os valores relacionais possibilitam comparar valores ou expressoées, retornando um

resultado légico verdadeiro ou falso. A tabela abaixo mostra as operacdes, operadores e

um exemplo de utilizagao.

Operacao Operador Exemplo
lgualdade == X ==
Diferenca = xl=y
Maior > X>Yy
Menor < X<y
Maior ou igual >= X>=y
Menor ou igual <= X<=Yy

2.4 OPERADORES LOGICOS

Sao operadores que permitem avaliar o resultado l6gico de diferentes operacdes

aritméticas em uma expressao.

Operacao Operador
E &
Ou |
Negacao !
Ou Exclusivo A
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2.5 CONVERSAO DE TIPOS

A tabela abaixo apresenta algumas das principais formas de converséo de tipos. As

palavras principais usadas na conversdo aparecem em negrito.

Supondo a variavel x Converter em y recebe o valor convertido
intx=10 Float float y = (float) x
intx=10 double double y = (double) x
float x =10.5 Int inty = (int) x
String x = “10” Int int y = Integer.parselnt(x)
String x = “20.54” Float float y = Float.parseFloat(x)
String x = “20.54” double double y = Double.parseDouble(x)
String x = “Java” Vetor de bytes byte b[ ] = x.getBytes()
intx=10 String String y = String.valueOf(x)
float x = 10.35 String String y = String.valueOf(x)
double x = 254.34 String String y = String.valueOf(x)
byte x[ ] — (x € um vetor de bytes) | String String y = new String(x)

2.6 PRIMEIRO EXEMPLO

Vamos construir nosso primeiro programa em Java. Inicie o NetBeans, clique em

Arquivo - Novo Projeto. Em Categorias, escolha “Java”, e em Projetos, “Aplicagdo Java”.

Apos, cliqgue em “Préximo”.

Etapas Escolher Projeto
1. Escolher Projeto Q. Filtro:
5 o
Categorias: Projetos: I
----- e
..... 1Y JavaFy i5» Biblioteca de Classe Java
,,,,, 1\ Java Web &p Projeto Java com Codigos-fonte Existentes I
..... ) . Java EE &% Projeto de Forma Livre Java
----- )\ HTMLS |
----- L) Maven
----- ) Médulos do NetBeans |
[ L) Amostras

Descricio:

Cria uma nova aplicacdo Java SE em um projeto padrdo do IDE. Vocé também pode gerar
também uma dasse principal neste projeto. Os projetos padrao utiizam um script de construcao
Ant gerado pelo IDE para construir, executar, e depurar seu projeto.

< Voltar Einalizar Cancelar ] [ Ajuda ]
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Para o nome do projeto digite “Treinamento”, e desmarque a opg¢ao “Criar Classe

Principal”. Clique em finalizar. Nesse ponto, temos apenas a estrutura de projeto criada.

Etapas Nome e Localizacdo

1. Escolher Projeto

. MNome do Projeto: Treinamento
2. Nome e Localizacdo

Localizacdo do Projeto: | C:\Users\CELIOCASTELANO \Documents {MetBeansProjects

Pasta do Projeto: I0CASTELANO\Documents\MNetBeansProjects\Treinamento

[] Usar Pasta Dedicada para Armazenar Bibliotecas

Pasta Bibliotecas: Procurar...
|Jsugrios e projetos diferentes podem compartilhar as mesmas

bibliotecas de compilaco (consulte a Ajuda para obter
detalhes).

[Z] Eriar Classe Prindpal |treinamento. Treinamento

Lsolr | Préximo > Eralzar | [ Cancelar || Auds

Agora temos as classes (programas) que fardo parte do projeto “Treinamento”.
Clique com o botao direito em “Pacotes de Codigos-fonte” e escolha Novo = Classe
Java.

{0 Treinamento - NetBeans IDE 7. [T e S
Arquivo Editar Exibir Navegar Cédigo-Fonte Refatorar Executar Depurar Perfil Equipe Ferramentas Janela Ajuda Q Pesquisar (Ctri+D)

N el S ) @ [sconfo. defeut> QT b -B-G-

Projetos # | Arquivos | Servigos | |
5 & Trenamento

ENFWracotes e Cogaacton

B <pacotzdi  Novo P& Classelava..

@[ Bbiotecas

Pagina Inidal =

E2 Pacotelava... & Descobrir Meu NetBeans Novidades Mostrar na Inic

Localizar..
[#  Interface Java...

Colar Ctrl+V |[] Form JPanel...
e ] Form JFrame...
[€]  Classe da Entidade...
Ferramentas [# Classes de Entidade do Banco de Dados...
Propriedades @ Cliente para Web Service... Instalar Plug-ins

Qutros

@ Multicobra Adidione suporte para outros idiomas e tecnologias instalando plug-ns a partir do

Centro de Atuslizacio do NetBeans.

ORACLE

Navegador & =
saida do Controle de Versdo | Resultados da Pesquisa | Saida - Treinamento (clean) % =
| J[—— o
<Nenhuma View Disponivel > W | deps-clean:
Updasing propersy file: C:\Users\CELIOCASTELANGYD NetBeansProjects\Trei \build\buils-clean propersies
B pelecing directory C:\Users\CELIOCASTELANO\ Jecta\T. to\build =
25| clean

CONSTRUIDO COM SUCESSO (tempo total: 0 segundos)
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Para o nome da classe digite “PrimeiroExemplo”, e em Pacote, “exemplos”.

Etapas Nome e Localizacdo

1. Escolher Tipo de Arguivo MNome da Classe: |PrimeiroExemplo
2. MNome e Localizacio

Projeto: Treinamento

Localizacdo: Pacotes de Codigos-fonte

Pacote: exemplos| -

Arquivo Criado: |LANO'\Documents\NetBeansProjects{Treinamento\srclexemplos\PrimeiroExemplo. java

Préximo > [ Finalizar ][ Cancelar ] Ajuda

Nesse ponto, temos o projeto “Treinamento”, o pacote “exemplos” e a classe
“‘PrimeiroExemplo” criados. Agora, vamos programar a classe para calcular e imprimir o
salario liquido de acordo com os dias e horas trabalhadas. Clique em “Salvar” e execute
(F6).

Qi Treinamento - Netbeons ID£ 74— g—

Arquive Editar Exibir Navegar Codigo-Fonte Refatorar Executar Depurar Perfil Eguipe Ferramentas Janela Ajuda

PEES DE nie Q- THD B G-

Proj... SS|Arqui|ms |Senrigos | [=1 | | Pagina Inical $|@PrimeiroExemplc.java $|
B@ Treinamento CodigoFonte | Hstrice | E-0-Q RSB F 2|2 o 0| =
EI t| Pacotes de Codigos-fonte 1 package exemplos:
. B[ exemplos 2
@ PrimeiroExempla.fava 3 public class PrimeiroExemplo {
&g Pacotes de Teste 4 [ public static void main (String[] args) {
: & Dbiotecas 5 f*#% Declar o das - eis **/
| & Bibliotecas de Testes a double salaric = 678:
T int diastrabalhados = 18;
8 int horasmensais = 160;
9 int horasdiarias = 8;
10 double liguido;
11
12
13
14
15 S*% Imgp das
16 System.cut.println("Salar er " + szalario);
17 System.cut.println("Dia=s Trabalhados..: " + diastrabalhados):;
18 System.cut.println ("Horas " + horasmensais):
19 System.cut.println ("E " 4+ horasdiarias):
20 System. " 4+ liquido);
21 - }
22 }
PrimeiroExemplo - Navegador H| =1 < m
:Membros v: <vazio> | >

B4 PrimeiroExemplo

? Saida do Controle de Versdo Resultados da Pesquisa Saida - Treinamento (run) =
o ([p main(String[] args)

[p| seléric Mensal....: &73.0
|>|> Dias Trabalhados..: 18
Horas Mensais.....: 1&0
= Horas Didrias.....: B
% Saldrio Liquido...: €10.15933399959333

COMSTRUIDD COM SUCESSC (tempo total: O segundos)

& (O
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2.7 EXERCICIOS

1) Baseado na classe “PrimeiroExemplo”, crie a classe “Exerciciol”, que defina uma
variavel de INSS com o valor de 11%. Calcule e imprima o valor (em R$) do INSS e
o salario liquido, descontando o valor do INSS.

2) Baseado no exercicio 1, defina uma variavel adiantamento, com valor de R$
120,00; uma variavel FGTS, com valor de 8%, e outra que calcule o valor do FGTS.
Calcule o salario liquido descontando o valor do adiantamento. Imprima o valor do
adiantamento, o valor do FGTS e o salario liquido calculado (sem descontar o valor
do FGTS).
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